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MÓDULO DE FORMACIÓN O ASIGNATURA:   TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: 2 


   GRADO NOVENO

1. INTRODUCCIÓN. Uno de los tópicos en el debate actual sobre la ciencia y la tecnología consiste en determinar que tanto han servido para configurar a las sociedades modernas y trasformar a las tradicionales. Los progresos científicos como también tecnológicos han modificado radicalmente la relación del hombre con la naturaleza y la interacción entre los seres vivos. Hoy en día la ciencia y la tecnología absorben los niveles más altos en la sociedad actual.

 2. UNIDAD DE APRENDIZAJE:  
  Clases de tecnologías
1. Tecnología de punta.

2. Biotecnología.

3. Robótica.

4. Telemática – Cibernética.

5. Nanotecnología.
6. Ofimática

7. Tic´s
3. ESTÁNDAR POR NIVEL: (Resultados finales de aprendizaje)
· Identifico, formulo y resuelvo problemas apropiando conocimiento científico y tecnológico, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones; reconozco y comparo las diferentes soluciones. 

· Participo en discusiones y debates sobre las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actúo en consecuencia, de manera ética y responsable.
4. TEMAS PROBLEMAS O TÓPICOS

¿Cómo Identifica las diferentes clases de recursos tecnológicos y su incidencia en la calidad de vida de las personas?

5. COMPETENCIAS: (Saberes esenciales)
COGNITIVO
· Identificar las diferentes clases de recursos tecnológicos y su incidencia en la calidad de vida de las personas.

PROCEDIMENTAL
· Identificar y usar adecuadamente el lenguaje propio de las ciencias.

· Aplicar nuevas tecnologías para realizar sus trabajos.

· Analizar las ventajas y desventajas de utilizar la tecnología.

ACTITUDINAL:

· Reconocer que los modelos de la ciencia cambian con el tiempo y que varios pueden ser válidos simultáneamente.

· Cumplir su función cuando trabaja en grupo y respeta las funciones de las demás personas

6. CRITERIOS DE DESEMPEÑO (Descriptores de desempeño)

· Identifica y analiza la utilización de las diferentes clases de  tecnología

· Aplica tecnologías modernas en su vida cotidiana

· Analiza los efectos benéficos o perjudiciales que se generan a partir de la implementación de diferentes clases de tecnología.
· Sigue instrucciones y normas de comportamiento en las actividades realizadas durante la salida de campo.

7. PLANTEAMIENTO DE LAS ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA- APRENDIZAJE – ENSEÑANZA   Y  DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

· Desarrollo de talleres: con guía diagnostica, guía de fundamentación conceptual y la guía de producción.

· Participación en las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Trabajos en clase y extraclase. 

· Participación en clase.

· Presentación oportuna de los informes de las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Traer y utilizar materiales que se  requieran para  trabajar en el aula de clase.

· Desarrollo de actividades de recuperación de logros no alcanzados.

· Realizar consultas en diferentes fuentes.

· Escucha activamente a sus compañeros y compañeras, reconociendo otros puntos de vista, comparándolos con los suyos y  modificando lo que piensan ante argumentos más sólidos.

· Adquiere información a través de diferentes medios para participar en debates sobre temas de interés general.

· Identifica la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.

· Reconoce que los modelos de la ciencia cambian con el tiempo y que varios pueden ser válidos simultáneamente.

· Desarrolla acciones para mejorar continuamente en distintos aspectos de su vida con base en lo que aprende de los demás.

8. EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	CRITERIOS DE VALORACION 
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	 1. De Conocimiento
	
	

	Identificar las diferentes clases de recursos tecnológicos y su incidencia en la calidad de vida de la personas, teniendo en cuenta la aplicación de  biotecnología, la robótica, la cibernética y la nanotecnología?.
	
	-Evaluaciones diagnósticas
-Evaluaciones orales y escritas
-Pruebas trimestrales
-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.

	 2. De Desempeño
	
	

	- Sustentación grupal o individual del trabajo realizado por medio de los métodos de exposición y sustentación propuestos en clase.
	
	-Realización de talleres
-Participación en clase mediante plenarias, debates, mesas redondas
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.

	 3. De Producto
	
	

	-Presentación de sus cuadernos tanto de tecnología como de informática ordenados y al día.

-Diseños como modelo a escala, creados por ellos mismos y expuestas en la feria de la ciencia.

-Trabajos de consulta elaborados desde la orientación dada e clase.

-Plantea situaciones relacionadas con la vida cotidiana y las utiliza en la solución de problemas.
	
	-Entrega de trabajos

-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.



9. AMBIENTES DE APRENDIZAJE:
-Aula de clase.

-Sala de sistemas.

-Biblioteca.

-Salas de Internet

-Biblioteca.

-Lugares de las salidas de campo.

10. GLOSARIO

Artefacto, data, generación. Hoce, ímpetu, inextricable, innovación, interacción, progresión, similitud, acetona, antibiótico, bacteria, clorobenceno, colza, destoxificacion, gen, hepatitis, hongo, inmunización, inocuo, insulina, interferón, lepidópteros, levadura, microorganismo, naftaleno, pesticida, tolueno, vacuna, autómata, automatización.
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