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MÓDULO DE FORMACIÓN O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
PERIODO ACADEMICO: 4
GRADO NOVENO

1. INTRODUCCIÓN: 
2. UNIDAD DE APRENDIZAJE: EL ORIGEN DE LAS COSAS

4.1 La industria y los procesos industriales.

4.2 Inventores e inventos importantes en la industria (País, departamento y municipio)

4.3La ética de la tecnología y la informática en los procesos industriales.

3. ESTÁNDAR POR  NIVEL: (Resultados finales de aprendizaje)
- Identifico aplicaciones comerciales e industriales del transporte, de energía y de las interacciones de la materia.

- Identifico, formulo y resuelvo problemas apropiando conocimiento científico y tecnológico, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones;  reconozco y comparo las diferentes soluciones. 

4. TEMAS PROBLEMAS O TÓPICOS

· ¿Cómo determinar el origen de los inventos de la industria?

5. COMPETENCIAS: (Saberes esenciales)
COGNITIVO
· Conceptualizar la investigación para determinar el origen de inventos e inventores en la industria.

PROCEDIMENTAL

· Registrar sus observaciones y resultados utilizando esquemas, gráficos y tablas.

· Evaluar la calidad de la información recopilada y da el crédito correspondiente

ACTITUDINAL

· Identificar y analizar los avances tecnológicos.

· Mostrar una actitud adecuada frente a los demás.
6. CRITERIOS DE DESEMPEÑO (Descriptores de desempeño)

· Reconoce inventos e inventores en la industria.
· Analiza el desarrollo de la industria en Colombia.

· Analiza la ética de la ciencia y  la tecnología en los procesos industriales.

· Desarrolla un proceso (libre) de producción artesanal.

7. PLANTEAMIENTO DE LAS ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA- APRENDIZAJE – ENSEÑANZA Y

    DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

· Desarrollo de talleres: con guía diagnóstica, guía de fundamentación conceptual y la guía de producción.

· Participación en las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Trabajos en clase y extraclase. 

· Participación en clase.

· Presentación oportuna de los informes de las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Traer y utilizar materiales que se  requieran para  trabajar en el aula de clase.

· Desarrollo de actividades de recuperación de logros no alcanzados.

· Realizar consultas en diferentes fuentes.

· Escucha activamente a sus compañeros y compañeras, reconociendo otros puntos de vista, comparándolos con los suyos y  modificando lo que piensan ante argumentos más sólidos.

· Adquiere información a través de diferentes medios para participar en debates sobre temas de interés general.

· Realiza mediciones con instrumentos adecuados a las características y magnitudes de los objetos de estudio y los expresa en las unidades correspondientes.

· Identifica y usa adecuadamente el lenguaje propio.

8. EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	CRITERIOS DE VALORACION 
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	 1. De Conocimiento
	
	

	
	Autovaloración

Covaloración


	-Evaluaciones diagnósticas
-Evaluaciones orales y escritas
-Prueba de periodo
-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.


	 2. De Desempeño
	
	

	
	Autovaloración

Autovaloración

Covaloración


	-Realización de talleres
-Participación en clase mediante plenarias, debates, mesas redondas
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.


	 3. De Producto
	
	

	-Presentación de los cuadernos  de tecnología e informática ordenados y al día.

-Diseños como modelo a escala, creados por ellos mismos y expuestas en la feria de la ciencia.

-Trabajos de consulta elaborados desde la orientación en clase.

-Plantea situaciones relacionadas con la vida cotidiana y las utiliza en la solución de problemas.
	Autovaloración

Autovaloración

Covaloración


	-Entrega de trabajos

-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.



9. AMBIENTES DE APRENDIZAJE:
Lenguaje, idioma, icono, codificación, decodificación, secuencia, señal, pictórica, gráfico, dibujo técnico, forma, dimensión, proyección, plano, mapa, cartografía, escala, topografía, símbolo

10. GLOSARIO: Lenguaje, idioma, icono, codificación, decodificación, secuencia, señal, pictórica, gráfico, dibujo técnico, forma, dimensión, proyección, plano, mapa, cartografía, escala, topografía, símbolo.
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