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TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: Primero




GRADO NOVENO

1. INTRODUCCIÓN: La telemática es un avance tecnológico que ofrece grandes pautas para el futuro, que facilita posibilidades de comunicación e información, tanto en el trabajo como en el hogar y otros ámbitos personales. Agrupa servicios muy diversos, por ejemplo, la telecopia, el teletexto, las redes telemáticas como Internet y las comunicaciones inalámbricas, una de cuyas aplicaciones más visibles es el Sistema de Posicionamiento Global o GPS.

 2. UNIDAD DE APRENDIZAJE: 1 Telemática 

1. Historia.

2. Descripción de un servicio telemático.

3. Ventajas y desventajas

3. ESTÁNDAR POR NIVEL: (Resultados finales de aprendizaje)
· Identifico aplicaciones comerciales e industriales del transporte, de energía y de las interacciones de la materia.
· Analizo y explico los principios científicos y leyes en las que se basa el funcionamiento de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma eficiente y segura.

4. TEMAS PROBLEMAS O TÓPICOS

· ¿Cómo identificar los avances, usos y aplicaciones que la tecnología ha alcanzado a partir de la telemática y su aplicación en el sistema de posicionamiento global y el Internet?

5. COMPETENCIAS: (Saberes esenciales)
COGNITIVO:
· Analizar la influencia de los servicios y técnicas que asocian las telecomunicaciones y la informática en diversos ámbitos.
PROCEDIMENTAL
· Formular hipótesis, con base en el conocimiento cotidiano, teorías y modelos científicos.

· Evaluar la calidad de la información recopilada y da el crédito correspondiente.

· Aplicar los servicios que ofrece las telecomunicaciones.

ACTITUDINAL
· Reconocer los aportes de conocimientos diferentes al científico.

· Asumir una postura ética frente al uso de la ciencia y la tecnología.

6. CRITERIOS DE DESEMPEÑO (Descriptores de desempeño)

· Identifica los avances tecnológicos alcanzados a partir de la telemática.

· Identifica los usos y aplicaciones de la telemática en Colombia y el mundo.

· Reconoce e identifica la aplicación del sistema de posicionamiento global y la Internet.

· Utiliza y aplica la telemática en actividades dadas.

7. PLANTEAMIENTO DE LAS ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA- APRENDIZAJE – ENSEÑANZA Y

    DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

· Desarrollo de talleres: con guía diagnostica, guía de fundamentación conceptual y la guía de producción.

· Participación en las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Trabajos en clase y extraclase. 

· Participación en clase.

· Presentación oportuna de los informes de las salidas de campo y/o actividades para dar cumplimiento al hilo conductor del grado.

· Traer y utilizar materiales que se requieran para trabajar en el aula de clase.

· Desarrollo de actividades de recuperación de logros no alcanzados.

· Formulación de hipótesis, con base en el conocimiento cotidiano, teorías y modelos científicos.                                                                                                                                  

· Realizar consultas en diferentes fuentes.

· Escucha activamente a sus compañeros y compañeras, reconociendo otros puntos de vista, comparándolos con los suyos y modificando lo que piensan ante argumentos más sólidos.

· Adquiere información a través de diferentes medios para participar en debates sobre temas de interés general.

· Identifica la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.
8. EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	CRITERIOS DE VALORACION 
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	 1. De Conocimiento
	
	

	- Identifica los avances, usos y aplicaciones que la tecnología ha alcanzado a partir de la telemática y su aplicación en el sistema de posicionamiento global y la Internet

	-Auto valoración

-Covaloración

	-Evaluaciones diagnósticas
-Evaluaciones orales y escritas
-Pruebas trimestrales
-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones


	 2. De Desempeño
	
	

	- Sustentación grupal o individual del trabajo realizado por medio de los métodos de exposición y sustentación propuestos en clase.
	-Auto valoración

-Covaloración
-Heterovaloración


	-Realización de talleres
-Participación en clase mediante plenarias, debates, mesas redondas
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.


	 3. De Producto
	
	

	-Presentación de sus cuadernos tanto de tecnología como de informática ordenados y al día.

-Diseños como modelo a escala, creados por ellos mismos y expuestas en la feria de la ciencia.

-Trabajos de consulta elaborados desde la orientación dada e clase.

-Plantea situaciones relacionadas con la vida cotidiana y las utiliza en la solución de problemas.
	-Auto valoración

-Covaloración
-Heterovaloración


	-Entrega de trabajos

-Realización de talleres
-Revisión y sustentación de tareas e investigaciones.



9. AMBIENTES DE APRENDIZAJE:
Aula de clase.

-Sala de sistemas.

-Biblioteca.

-Salas de Internet

-Biblioteca.

-Lugares de las salidas de campo.

10. GLOSARIO

Atómico, Comunicación, Conexión, Conmutador, control, dato, dispositivo, espacio, fichero, flexibilidad, GPS, información, informática, inteligencia artificial, Internet, Lentitud, multiplexor, neologismo, orbita, ordenador, paliar, precisión, red, red privada, red pública, satélite, teleconferencia, telecopia, teléfono, telex, transmisión, usuario.

11. BIBLIOGRAFÍA:
· Microsoft® Student 2008 [DVD]. Microsoft Corporation, 2007.
· Ley general de educación ley 115 de 1994.

· Lineamientos curriculares para ciencias naturales y educación ambiental.

· Formar para la ciudadanía: ¡si es posible! estándares básicos de competencias ciudadanas.

· Articulación de la educación con el mundo productivo.  guía no. 21 competencias laborales generales.

· Textos escolares de tecnología e informática para los diferentes grados.
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