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MÓDULO DE FORMACIÓN O ASIGNATURA:    

TECNOLOGIA E INFORMÁTICA                 
PERIODO ACADEMICO: Nivelación



GRADO: NOVENO

1. INTRODUCCIÓN: En la actualidad el aporte de la tecnología es fundamental en todas las áreas, pero imprescindible en lo que respecta a la medicina. Se considera que debe   existir una interacción entre medicina y tecnología, ya que el manejo de los equipos médicos de alta complejidad es soporte de los avances tecnológicos que se han venido efectuando a través del tiempo.

2. UNIDAD DE APRENDIZAJE: Diagnóstico-nivelación.
· Teoría de la información.

· Diseño

· El origen de las cosas (la salud)

· Informática (Word, Excel)

3. ESTÁNDAR POR  NIVEL: 
· Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos científicos y tecnológicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas en la salud  y que han transformado el entorno.

4. TEMAS PROBLEMAS O TÓPICOS

¿Cómo establecer la incidencia de los avances tecnológicos en la medicina que busca mejorar la salud y la calidad de vida del hombre?

5. COMPETENCIAS: (Saberes esenciales)
COGNITIVO
· Identificar los procesos históricos de la informática y su relación e influencia en los avances tecnológicos.

· Establecer la incidencia de los avances  tecnológicos en la medicina que busca mejorar la salud y la calidad de vida del hombre.

· Ordenar, clasificar y sistematizar experiencias utilizando diferentes medios tecnológicos.

PROCEDIMENTAL
· Buscar información en diferentes fuentes.

· Aplicar la programación en sus  tareas.

· Descubrir los procesos de la inteligencia artificial.

· Utilizar los algoritmos para resolver problemas.

· Sistematizar las experiencias de salud en aplicaciones como Word.

ACTITUDINAL
· Adquirir disciplina y constancia en el trabajo en clase.

· Cumplir su función cuando trabaja en grupo y respeta las funciones de las demás personas.

· Reconocer los aportes de conocimientos diferentes al científico.

6. CRITERIOS DE DESEMPEÑO (Descriptores de desempeño)

· Define y reconoce las aplicaciones de la inteligencia artificial.
· Identifica el desarrollo de la ciencia médica.
· Asume  una postura ética frente al uso de la ciencia y la tecnología.

· Identifica y utiliza adecuadamente los diferentes medios multimediales del computador.

7. PLANTEAMIENTO DE LAS ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA- APRENDIZAJE – ENSEÑANZA Y DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: 
· Lecturas.

· Exposiciones de trabajos realizados.

· Sustentaciones de trabajos individuales y/o grupales.

· Talleres.

· Sopa de letras.

8. EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	CRITERIOS DE VALORACION 
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	 1. De Conocimiento
	
	

	Definición:

-Teoría de la información.

-Diseño

-Origen de las cosas (la salud)
-Describe las características básicas de Word y Excel.
	-Autovaloración

-Covaloración


	· Evaluaciones orales y/o escritas

	 2. De Desempeño
	
	

	-Sustentación grupal o individual del trabajo realizado. 

-Desarrollo de las actividades propuestas dando ejemplos de aplicación de los conceptos trabajados.
-Realización  textos y hojas de cálculo aplicando lo básico de Word y Excel.
	· Autovaloración

· Covaloración

· Heterovaloración


	· Realización de talleres.

· Mesa redonda.

· Tareas.

· Consultas.



	 3. De Producto
	
	

	-Presentación de cuadernos.

-Diseño modelo a escala. 

-Plantea situaciones relacionadas con la vida cotidiana y las utiliza en la solución de problemas.

-Realiza presentaciones en medios multimediales sobre el desarrollo de la ciencia médica.

	· Autovaloración

· Covaloración

· Heterovaloración


	· Entrega de trabajos y/o actividades desarrolladas


9. AMBIENTES DE APRENDIZAJE:
Casa, aula de clase, sala de sistemas, biblioteca.

10. GLOSARIO:
Inteligencia artificial, informática, salud, diseño, procesar información, avances tecnológicos, calidad de vida, medicina,  ciencia médica, multimedial.

11. BIBLIOGRAFÍA

· Microsoft® Student 2008 [DVD]

· . Microsoft Corporation, 2007.

· Microsoft encarta.

· Educación en tecnología 1. L Gómez Olalla. F Silva Rodríguez. J Jiménez Álvarez. Mc      Graw Hill.1997. Santa fe de Bogotá.

· Ciencias naturales 6. Yolanda Alegría Melo de Salgar. Editorial Santillana 1990. Santa fe de Bogotá.

· Diccionario enciclopédico Gran Espasa Ilustrado 1990. 

· Ley general de educación ley 115 de 1994.

· Lineamientos curriculares para ciencias naturales y educación ambiental.

· Formar para la ciudadanía: ¡si es posible! estándares básicos de competencias ciudadanas.

· Articulación de la educación con el mundo productivo.  guía no. 21 competencias laborales generales.

· Textos escolares de tecnología e informática para los diferentes grados.
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